Matrix ry:n viralliset Beer Pong
-saannot

Johdanto

Beer Pong on kahden joukkueen peli ja joukkueessa on aina 2 pelaajaa. Tavoitteena on
heittéda pallot vastustajan kuppeihin. Mikéli heitto onnistuu, kuppi, johon pallo on hei-
tetty, poistetaan kokonaisen heittovuoron jéilkeen ja kupin sisélté juodaan. Kun puolusta-
valla joukkueella ei ole heittokierroksen alkaessa kuppeja jéljelld, on puolustava joukkue
hévinnyt. Havinnyt joukkue joutuu juomaan voittajien poydélle jadneet juomat.

Maaritelmaéat

Maaritelma 1. Joukkuetta, joka on heittovuorossa, kutsutaan hyokkddavdiks: joukkueeksi.

Maaritelma 2. Joukkuetta, joka ei ole heittovuorossa, kutsutaan puolustavaksi joukku-
eeksi.

Maiaritelma 3. Pallon heittamista tai pudottamista kutsutaan pallon pelaamiseksi.
Maaritelma 4. Yhden joukkueen kahdesta heitosta muodostuu kokonainen heittovuoro.

Maaritelma 5. Kupin poydélta ottamista ja sen siséllon juomista kutsutaan kupin pois-
tamiseksi.

Maaritelma 6. Tyhjaa kuppia kutsutaan poistetukse kupiksi.

Maaritelma 7. Kuppi, joka on otettu pdydéltd, mutta jonka sisidltod ei ole juotu, kut-
sutaan puolipoistetuksi kupiksi.

Maiaritelma 8. Kun pallo on pelaamisen jialkeen osunut jonkun kupin sisdltdméédn nes-
teeseen, on pallo pelattu kuppiin.



Lauseet

Alkuasetelmat ja kuppien sijoittaminen

Lause 9. Kymmenen (10) kuppia sijoitetaan titviiseen kolmiomuodostelmaan pelipoyddn
kumpaankin pddtyyn niin, etti kolmion kdrki osoittaa heittosuuntaan ja viimeinen kuppi-
rivi (rivi, jossa on eniten kuppeja) asetetaan padtyviivan eteen.

Lause 10. Joukkueen jokaiselle pelaajalle mdidrdtadin viisi (5) kuppia joihin jaetaan ta-
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saisesti 3 litraa juomaa, jonka alkoholitilavuusprosentilla n pdtee n € [35, 7).
Lause 11. Aloittava joukkue valitaan tuomarin suorittamalla kolikonheitolla.

Lause 12. Kun kuppeja on 6, 3 tai 1 jdljelld kokonaisen heittovuoron jdlkeen, kupit ase-
tetaan uudestaan kolmiomuodostelmaan pdadtyviivan eteen.

Lause 13. Jos kokonaisen heittovuoron jdilkeen puolustavan joukkueen kuppien mddrd
tippuu alle refaktorointirajan, saa hyokkddvd joukkue valita mitkd kupit poistetaan refak-
torotdusta kolmiosta.

Pallon pelaaminen ja pelin voittaminen
Lause 14. Joukkue pelaa kaksi (2) palloa heittovuoron aikana.

Lause 15. Pallojen pelaaminen tapahtuu yksitellen oman pelipiddyn heittoviivan takaa
ja kumpikin pelaaja pelaa tasan yhden pallon. Lisdkst heittajin kyyndrpddn taytyy olla
poyddn reunan takana ennen pallon irtoamista.

Lause 16. Jos pelaajan joku ruuminosa koskee lattiaan heittoviivan vddrdlld puolella hei-
ton yhteydessd, heitto mitdatoidddn ja heittinyt pelaaja menettdd silloisen heittovuoronsa.

Lause 17. Pallo on pelissd niin kauan, kun sen voi sddntdjen puitteissa torjua, kunnes
se osuu kupissa olevaan nesteeseen tai se on kokonaan pysdihtynyt.

Lause 18. Mikdli pallo pelataan kuppiin, pelaaja, jolle kuppr kuuluu poistaa sen kokonai-
sen heittovuoron jilkeen.

Lause 19. Puolipoistettua kuppia ei saa laskea lattialle tar millekddn tasolle.
Lause 20. Poistetut kupit asetetaan paikkaan, jossa ne eiwdt hdiritse pelid.

Lause 21. Kun hydékkddvd joukkue on aloittamassa heittovuoroa ja puolustavalla joukku-
eella ei ole kuppeja jdljelld, on hyokkdidvd joukkue voittanut. Poikkeuksena tapaus, jossa
hyokkadvdllikadin joukkueella ei ole kuppeja jaljelli. Katso lause[36,
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Lause 22. Hdividvd joukkue juo voittavan joukkueen poyddlle jadneiden kuppien sisdllot,
tiskaa kaikki kupit ja pyyhkii poyddan valittomdsti pelin jilkeen.

Lause 23. Mikali hyokkddvd joukkue pelaa kummatkin pallot heittovuoron aikana kuppei-
hin, saa hyokkddvd joukkue kokonaisen uuden heittovuoron.

Lause 24. Mikdli hyokkddavd joukkue pelaa kummatkin pallot heittovuoron aikana samaan
kuppiin, saa hyokkddvd joukkue valita toisen poistettavan kupin vapaavalintaisesti sekd
uuden kokonaisen heittovuoron.

Lause 25. Mikdli pelissi oleva pallo sitrtyy muiden sddntdjen puitteissa pelaajan puoli-
poistettuun kuppiin, hdavidd kyseinen joukkue vdlittomdsti.

Lause 26. Mikdili pallo pelataan niin, ettd se kaataa kupin, kyseinen kuppi korvataan
valittomdsti uudella, taytetylld kupilla.

Torjuminen

Lause 27. Pallon saa torjua, jos se on osunut kerran tai useammin poytdidn tai kupin
reunaan.

Lause 28. Lattialle osunutta palloa et saa endd torjua.

Lause 29. Mikdili puolustava joukkue torjuu pallon sddntdjen vastaisesti, saa hyokkddvd
jJoukkue valita puolustavan joukkueen kupeista yhden poistettavaksi.

Lause 30. Jos puolustava joukkue torjuu vain poytddin tai vain kuppien reunothin osuneen
pallon hyokkddvin joukkueen kuppiin, poistetaan kyseinen kuppi kokonaisen heittovuoron
jalkeen. Mikdli pallo on ehtinyt osua sekd poytddn, ettd kupin reunaan ennen torjuntaa,
et kuppia poisteta.

Lause 31. Hyokkidvd joukkue saa koskea palloon heiton jilkeen wudestaan vasta, kun
puolustava joukkue on torjunut sen.

Lause 32. Kerran torjutun pallon saa pysdyttia suoraan ilmasta.

Tuplat

Lause 33. Mikdli ensimmdinen pinta, johon pallo koskettaa on poyti ja pallo osuu muu-
tenkin vain tasan kerran poyddan pintaan ennen puolustavan joukkueen kuppiin menoa, saa
hyékkddvd joukkue valita kokonaisen heittovuoron jilkeen puolustavan joukkueen kupeista
yhden ylimddrdisen poistettavan kupin.



Tasoittava kierros ja jatkoaika

Lause 34. Kun hyokkdidvilld joukkueella on heittovuoronsa alussa nolla omaa kuppia
jaljelld, alkaa tasoittava kierros.

Lause 35. Tasoittava heittokierros pelataan muiden sddntdjen mukaisesti.

Lause 36. Tilanteessa, jossa heittovuoron alussa sekd hyokkddvdlld, etti puolustavalla
joukkueella ei ole kuppeja jaljelli: 1) Jos kyseessd on alkulohkon peli, kumpikin joukkue
tayttdada yhden kupin ja pelid jatketaan mormaalisti. Ensimmdisend vastustajan kuppiin
heittanyt joukkue voittaa valittomdsti ilman tasoittavaa kierrosta. II) Jos kyseessd on se-
mifinaali tai finaali, kumpikin joukkue tdayttdda kolme kuppia ja peli jatkuu tdysin normaa-
lien sddntdjen mukaisesti.

Puhaltaminen

Lause 37. Puhaltamisen voi aloittaa, kun pallo pyérii kupin reunaa pitkin. Kupin sisdlld
olevaan nesteeseen osunutta palloa ei saa endd koettaa puhaltaa.

Lause 38. Puhaltamisen onnistumisesta pddttdda tuomart.

Muut

Lause 39. Jokaisen kokonaisen heittovuoron alussa hydkkddvd joukkue voi pyytdd kuppi-
muodostelman titvistdmaista.

Lause 40. Pelaajien tulee pitid intiimialueensa peitettynd koko pelin ajan.

Lause 41. Mikdli puolustavan joukkueen pelaaja koskee kuppiinsa pallon ollessa pelissd,
saa hyokkddvd joukkue valita yhden puolustavan joukkueen kupeista poistettavaksi.

Lause 42. Epdurheilijamaisesta kdytoksestd tuomari voi antaa varoituksen. Jos jo varoi-
tettu pelaaja jatkaa epdurheilijamaista kdytostd, voi tuomart mddrdtd kyseisen pelaajan
joukkueelta poistettavaksi yhden kupin tai vakavemman rikkeen vuoksi poistaa joukkue ko-
konaan kilpailusta.

Lause 43. Epdselvissd tilanteissa pddtdantdvalta on viime kdidessd tuomarilla.

Perusta

Matrix ry:n viralliset Beer Pong -sdénnot pohjautuvat Janne Sirénin laatimaan saannostoon.
Muutoksista on paattanyt 27.10.2016 seka 2.11.2017 kokoontunut sédantckomitea.



